
 

 
 
 

 
Modellierung mit UML (WS 2005/2006) 

 

START: Montag, 24.10.2005  von 16:00 bis 17:30 Uhr  (Einführung) Heinrich-Buff-Ring 38  (MZVG Raum 8) 

danach jeweils Montags  von 16:00 bis 19:00 Uhr  (Vorlesung + Übung) Diezstraße 15  (PC-Labor) 
 

 

Modellierung
mit UML / UML2

Einleitung
Was ist UML? Wozu UML?

Was ist neu in UML2 ?
Elemente der UML

Exkurs: Mindmapping
kreative Ideenfindung und 

Projektplanung

Statische UML-Diagramme
Klassen-, Objekt- und 

Paketdiagramme

Dynamische UML-Diagraqmme
Sequenz-, Kollaborations-, 

Aktivitätsdiagramme, 
Prozessketten

Automatische Code-
Generierung

vom UML-Diagramm zum 
Programmiercode

Akteure und Anwendungsfälle
Anwendungsfall- bzw. Use-Case-

Diagramme

 
 

Die Lehrveranstaltung kann belegt werden als Die Le hrveranstaltung wird mit einer Klausur abgeschlosse n. Weitere Infos  

Christian Stach Christian.Stach@informatik.uni-giessen.de  

Werner Weitershagen Werner.Weitershagen@informatik.uni-giessen.de  

• Nebenfach „Informatik“ 

• Ergänzungsstudium „Informatik“ 

• Studienelement„Praktische Informatik“ 

• Hörer aller Fachbereiche 

Die Lehrveranstaltung ist interaktiv organisiert. 

Alle in der Lehrveranstaltung benutzten Lehrmaterialien werden für die 

Hörer als PDF-Dateien in den Übungen und im StudIP bereitgestellt. 
Prof. Zilahi Miklos.Zilahi@informatik.uni-giessen.de  

 


