
 

 
 
 
 

 
Software-Engineering (WS 2005/2006) 

 

START: Montag, 24.10.2005  von 10:15 bis 11:45 Uhr  (Einführung) Heinrich-Buff-Ring 38  (MZVG Raum 8) 

danach jeweils Montags  von 10:15 bis 13:15 Uhr  (Vorlesung + Übung) Diezstraße 15  (PC-Labor) 
 

 

Software-
Engineering

Software-Planung
Vorgehensmodelle, 

Pflichtenheft und Konzeption, 
Projektmanagement

Exkurs: Mindmapping
kreative Ideenfindung und 

Projektplanung

Software-Modellierung
statische und dynamische 
Modelle, UML und Tools

Software-Entwicklung
Programmiersprachen, 

Entwicklungsumgebungen, 
Code-Verwaltung

Software-Architektur
Schichtenmodelle, 

Applikation, ASP, Web-
Services

Software-Qualität
Ergonomie, 

Fehlermanagement, 
Prüf- und Testmethoden

 
 

Die Lehrveranstaltung kann belegt werden als Die Le hrveranstaltung wird mit einer Klausur abgeschlosse n. Weitere Infos  

Christian Stach Christian.Stach@informatik.uni-giessen.de  

Werner Weitershagen Werner.Weitershagen@informatik.uni-giessen.de  

• Nebenfach „Informatik“ 

• Ergänzungsstudium „Informatik“ 

• Studienelement„Praktische Informatik“ 

• Hörer aller Fachbereiche 

Die Lehrveranstaltung ist interaktiv organisiert. 

Alle in der Lehrveranstaltung benutzten Lehrmaterialien werden für die 

Hörer als PDF-Dateien in den Übungen und im StudIP bereitgestellt. 
Prof. Zilahi Miklos.Zilahi@informatik.uni-giessen.de  

 


